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I- Description générale d’un ordinateur
I-1-Qu’est ce qu’un ordinateur ?

L’ordinateur est un équipement électronique de traitement automatique de l’information, comprenant les organes nécessaires à son fonctionnement autonome.
I-2-Schéma fonctionnel d’un ordinateur

Un ordinateur peut être schématisé de la manière suivante :
Schéma fonctionnel d’un ordinateur


L’unité centrale (UC) : se trouve au centre de la machine, entourée des périphériques, c’est là ou s’effectue la mémorisation et le traitement des informations.
Les périphériques d’entrée : sont ceux qui vont permettre d’envoyer des informations à l’unité centrale. Le plus connu est le clavier.

Les périphériques de sortie : permettent l’unité centrale d’envoyer des informations vers l’extérieur, ce sont ceux qui indiquent à l’utilisateur les résultats du travail de la machine. Il s’agit le plus souvent d’un écran, d’une imprimante…

Les périphériques de stockage : ou mémoire de masse permettent comme leur nom l’indique, de conserver les programmes de traitement et des informations, tels que les données, les résultats.
II- L’unité centrale de traitement

L’unité centrale est composée de plusieurs éléments : 
II-1- Microprocesseur : ou processeur c’est l’ensemble des circuits intégrés qui assurent  l’interprétation et l’exécution des instructions, effectuent les calculs et gèrent les flux d’informations circulant dans un ordinateur. Dans le microprocesseur, on distingue deux unités :

a- L’unité de commande : exécute et organise les travaux réalisés par le processeur

b- L’unité arithmétique et logique : permet d’effectuer certaines opérations sur des données (opérations arithmétiques : addition, multiplications…., opérations logiques).
II-2- Mémoire morte : c’est la ROM « Read Only Memory », accessible seulement en lecture. Elle fournit les informations nécessaires pour la mise en route de l’ordinateur.

II-3- Mémoire vive : elle est accessible en lecture et en écriture, c’est la RAM « Random Access Memory ». Elle permet de stocker les informations pendant tout le fonctionnement de l’ordinateur par contre elle est volatile c à d elle perd son contenu dés qu’elle est hors tension.
II-4- Système de bus :

Un bus est un canal permettant d’acheminer des informations binaires entre les différents composants de l’ordinateur. On distingue en particulier le bus de données, le bus d’adresses et le bus de commandes :

Le bus de données : autoroute bidirectionnelle qui transmet les données du microprocesseur vers la mémoire centrale ou les périphériques et inversement
Le bus d’adresse qui véhicule les adresses mémoire.
Le bus de commande (bidirectionnel) : il transporte les ordres provenant de l’unité de commande vers les divers organes de la machine ainsi que les signaux de leurs réponse.
III- Les périphériques 
III-1- périphériques d’entrée 

Le clavier : il permet de saisir des caractères (lettres, chiffres, symboles…). 
La souris : elle est un petit boîtier sous lequel un dispositif optique transmet tout mouvement de déplacement à un pointeur visible sur l’écran.

Le scanner : il permet de numériser des documents à partir d’un format « papier » et de générer des documents au format numérique.

Le microphone : il permet d’enregistrer des sons, en particulier la voix.

Caméra Web : elle permet la capture et la diffusion de la vidéo.

III-2- périphériques de sortie :
Le moniteur (écran) : il permet de visualiser les informations saisies par l’utilisateur, les résultats d’un traitement ainsi que l’état du système.

L’imprimante : il permet l’impression sur papier, sur transparents, sur étiquettes…
Les principales caractéristiques d’une imprimante sont :

· La technologie d’impression (laser, jet d’encre, matricielle…)

· Les couleurs d’impression

· Le format d’impression (A3, A4…)

· La vitesse d’impression (nombre de pages par minute).

Les haut-parleurs : ils permettent la transmission du son.

III-3- périphériques de stockage :
Disquette : c’est un support de stockage d’information, la capacité d’une disquette est très faible en la comparant avec d’autres supports de stockage.
CD-rom : (Compact Disc- Read Only Memory) est un disque de stockage des données.

DVD-rom : (Digital Versatile Disc- Read Only Memory) est une variante du CD-rom dont la capacité est largement plus grande.
Disque dur : il est l’organe du PC servant à conserver les données de manière permanente.

Clé USB ou Flash mémoire : il s’agit de circuits électroniques miniaturisés capables de stocker de grandes quantités d’information. 

III-4- périphériques d’entée et de sortie :
Le lecteur de disquettes : il permet la lecture et l’écriture des informations sur les disquettes. 
Le lecteur de CD et lecteur de DVD : ils permettent de lire respectivement les CD-rom et                    DVD-rom.
Le modem : modulateur/démodulateur il est utilisé pour transférer des informations entre plusieurs ordinateurs via les lignes téléphoniques.
IV- Comment les différents composants sont-ils assemblés ?
Les différents composants électroniques de l’ordinateur sont architecturés autour d’une carte principale, appelée carte mère.

La carte mère est un élément fondamental, car c’est sur elle que sont connectés tous les constituants de l’ordinateur. Elle  comporte en particulier :
· Le support du microprocesseur, appelé Socket.
· Les slots de mémoire vive.

· Le chipset qui détermine la fréquence du bus processeur et des  barrettes de mémoire, et contrôle la majorité des ressources (mémoire cache, connecteurs d’extension,…).

· Les connecteurs des périphériques de stockage, les ports IDE (integrated drive electronics : circuit électronique intégré).

· Les connecteurs des périphériques externes : les ports séries PS2, les ports paralléles LPT et les ports USB.

· Les connecteurs des cartes d’extension : les PCI (peripheral component interconnect) pour connecter une carte réseau, une carte modem, et le bus AGP (accelerated graphic port) pour connecter la carte graphique ou la carte vidéo.
V- Exercices : 
Exercice 1 :
Répondre par vrai ou faux aux propositions suivantes :

· Le DVD est un support de stockage très important

· L’information dans la disquette dépend de l’alimentation électrique

· La capacité du disque dur est plus grande que celle de la disquette

· On peut enregistrer un fichier dans une disquette protégée en écriture

· La mémoire ROM sert à enregistrer temporairement les informations utilisées par l’ordinateur lorsque celui-ci est en marche

Exercice 2 :

a) citer quatre fonctions principales de l’unité centrale.

b) Donner un schéma représentatif de l’unité centrale.

Exercice 3 :
Remplissez le tableau à l’aide de croix :

	ORGANE
	ENTREE
	SORTIE
	TRAITEMENT
	STOCKGE

	Scanner
	
	
	
	

	Clavier
	
	
	
	

	Disquette
	
	
	
	

	Souris
	
	
	
	

	Imprimant
	
	
	
	

	Moniteur
	
	
	
	

	UCT
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