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Chapitre 1: Définitions et vocabulaire de base

I - Informatique


1- Définition :

          L’informatique est une science du traitement de l’information d'une façon automatique à l'aide d'un ordinateur.

       Remarque 

       Le mot Informatique a été crée en 1962 par Philippe Dreyfus à partir des mots « information » et « automatique ».

2- Usages de l'informatique :


Quelques usages de l'informatique :


Ecrire, Mémoriser,  Dessiner, Rechercher, Calculer, Représenter, etc ...
II - Information

         1-Définition :

      l’information est le support de connaissances pouvant être exprimée par des textes , des images , des enregistrements sonores ou vidéo …


2 -Codage de l'information :


Toute information à traiter devra être représenter sous une forme "compréhensible" par la machine c - à - d sous une forme binaire,et le langage machine s'appelle le langage binaire qui ne contient que les 2 valeurs 0 et 1 que l'on appelle des Bit. Ce passage d’une information , d’un langage humaine à un langage binaire, s’appelle codage.


En informatique , l’information est manipulée en groupement de 8 bits appelé Octet .



1 octet = 8 bits                                               1 Go (Giga octets )  = 1024 Mo




1 Ko (Kilo octets ) = 1024 octets                   1 To (Tera octets )  = 1024 Go




1 Mo (Méga octets ) = 1024 Ko

Remarque :

La machine travaille avec 2 chiffres , on parle alors de base binaire .

L'homme travaille avec 10 chiffres (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9), on parle alors de base décimale .
*base décimale
On peut écrire Le nombre 15 =1x101+5x100                               15
*base binaire
De même on peut écrire Le nombre 2 dans la base binaire: 2= 1x21+0x20                                   10
Exemple :

Le nombre 13 dans la base binaire :

13= 1x23+1x22 +0x21+1x20                               1101

III - Traitement


1-Définition :

Le traitement est une opération effectuée sur des informations suivant un ensemble de règles fini .
2-  Schéma du traitement :




IV - Système informatique


1 -Définition :


De manière générale, un système informatique est défini comme étant composé de 2 parties essentielles :


Une partie logicielle : Software


Une partie matérielle : Hardware



a - La partie logicielle :


Il y a deux types de logiciels :

· Logiciels de base : Système d’Exploitation
· Logiciels d’application : traitement de texte, tableur



b - La partie matérielle :

            Il est constitué des éléments suivants :


Les organes de traitement (Carte mère, Microprocesseur, …)


Les organes d’entrée (Clavier, Sourie, …)
· Les organes de sortie (Ecran, Imprimante, …)
· Les organes de stockage (disque dur, disquette ….)

· Mémoire 

2 - Schéma d'un système informatique :
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V – Exercices :

Exercice1

Répondre par vrai ou faux :

· L’informatique n’a aucun lien avec les sciences.             F
· Un système informatique se compose du hardware et du Software.          V
· Le matériel et le logiciel sont tout les deux indispensable au fonctionnement d’un ordinateur.    V
· Le software désigne le matériel informatique.    F
Exercice2

Donner le terme désigné par chaque définition :

· Le processus qui consiste à produire des informations appelées « résultats » à partir d’autres informations appelées « données ».             (Traitement)
· La science du traitement automatique de l’information.          (informatique)
· Composé du matériel et du logiciel.      (SI)
· La partie non visible de l’ordinateur.  (software)
Données (Informations) ))
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